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5 x hvorfor Den grundlaeggende arsag til problemet
Reframing af problemet Kan problemet forstas pa en anden made?
Problemfokus 2 Valg af problem til at ga videre med

Brainstorming pa Igsningsideer | Hurtig generering af mange ideer

Negativ brainstorm Kan generere flere ideer

At stemme Deltagerne bestemmer hvilke ideer der tages videre
Lgsningskoncepter Skitsering af 1-2 Igsningskoncepter
Scenarie simulation Fordele og ulempe ved hvert koncept

IGLO Hvem skal ggre hvad for at realisere Igsningen




